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CENTRO DE ENSENANZA TECNICA INDUSTRIAL

Organismo Publico Descentralizado Federal {%%
Reforma Curricular 2007 Nivel Licenciatura W N
Direccion Académica ceti:

PROGRAMA DE ASIGNATURA

OBJETIVO GENERAL DEL CURSO

AL TERMINO DEL CURSO EL ALUMNO SERA CAPAZ DE DISENAR E IMPLEMENTAR PROGRAMAS EN UN LENGUAJE ORIENTADO A
OBJETOS Y TENDRA LOS FUNDAMENTOS PARA DESARROLLAR SISTEMAS COMO BASES DE DATOS, INTRODUCIENDO Y
MANIPULANDO INFORMACION PARA MULTIPLES APLICACIONES.

CONOCIMIENTOS, CAPACIDADES Y ACTITUDES REQUERIDAS

1.- COMPRENDERA EL USO DE ARREGLOS PARA ALMACENAR, ORDENAR, BUSCAR LISTAS Y TABLAS DE VALORES.
2.- COMPRENDERA LA INTIMA RELACION ENTRE LOS APUNTADORES, ARREGLOS Y CADENAS.

3.- DESPUES DE COMPRENDER Y MANIPULAR DIFERENTES TIPOS ESTRUCTURAS DE DATOS SERA CAPAZ DE REALIZAR OPERACIONES DE BUSQUEDA Y
ORDENAMIENTO DE DATOS.

4.- DESPUES DE COMPRENDER Y UTILIZAR LOS MANIPULADORES DE FLUJO SE FAMILIARIZARA CON EL PROCESAMIENTO DE ARCHIVOS DE ACCESO
SECUENCIAL Y ALEATORIO.

5.- CREARA, UTILIZARA Y DESTRUIRA OBJETOS DE CLASE PARA FINALMENTE IMPLEMENTAR PROGRAMAS CON UN MODELO ORIENTADO A OBJETOS.

PERFIL DEL DOCENTE

Licenciatura en Sistemas Computacionales
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CENTRO DE ENSENANZA TECNICA INDUSTRIAL

Organismo Publico Descentralizado Federal
Reforma Curricular 2007 Nivel Licenciatura
Direccion Académica

PROGRAMA DE ASIGNATURA

unpAD|| TEMA | - .~ SUBTEMAS

_ FUENTE DE INFORMACION

Terminologia basica

1.1
1.2 Direcciones y punteros BIBLIOGRAFIA
1.3 Declaracién de punteros COMO PROGRAMAR EN
1.4 Operaciones con punteros C++
y UNIDAD I: PUNTEROS 1.5 Punteros (arreglos) (DEITEL &DEITEL 2DA
1.6 Punteros a constantes EDICION)
1.7 Reserva dinamica de memoria
1.8 punteros a funciones Apuntadores y cadenas
1.9 Punteros void capitulo 5 (pag 319-402)
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CENTRO DE ENSENANZA TECNICA INDUSTRIAL

Organismo Publico Descentralizado Federal
Reforma Curricular 2007 Nivel Licenciatura

Direccion Académica

PROGRAMA DE ASIGNATURA

@

TEMARIO DEL PROGRAMA

FUENTE DE INFORMACION

26

2.7

UNIDAD TEMA SUBTEMAS

2.1 Estructuras
211 Declaracion
2.1.2  Ejemplos

2.2 Uniones
2.2.1 Declaracion BIBLIOGRAFIA
222 Ejemplos COMO PROGRAMAR EN

2.3 Operaciones con datos G+
231 Ordenamiento (DEITEL &DEITEL 2DA
2.3.2  Busqueda EDICION)

2.4 Enumeraciones

- Estructuras de datos cap 18
2.4.1 Declaracion 2g(942-997)
5 UNIDAD If: ESTRUCTURAS DE DATOS 2.4.2 Ejemplos pag
2.5 Listas ligadas

251 Concepto
2.5.2 Creacion
253  Operaciones
Arboles

2.6.1 Concepto
2.6.2  Creacion
2.6.3  Operaciones
Grafos

2.7.1 Concepto
2.7.2  Creacion
2.7.3 Recorrido y heuristica

ESTRUCTURA DE DATOS
ORIENTADA A
OBJETOS{GUARDATI)
Pilas y colas
cap 5 (pag 195-232)
listas cap 6 (pag 237-304)
arboles cap 7 (pag 313-388)
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CENTRO DE ENSENANZA TECNICA INDUSTRIAL

Organismo Publico Descentralizado Federal
Reforma Curricular 2007 Nivel Licenciatura
Direccion Académica

PROGRAMA DE ASIGNATURA

- TEMARIO DEL PROGRAMA

unpapff - TEMA

SUBTEMAS

_ FUENTE DE INFORMACION

UNIDAD lll: PROGRAMACION
ORIENTADA A OBJETOS

3.1 Mecanismos basicos de la POO
3141 Objetos
312  Mensajes
3.1.3 Métodos

3.2 Caracteristicas de la POO
3.21 Abstraccion
3.22  Encapsulamiento
323 Herencia
3.24 Polimorfismo

Comparacion de la POO con la programacion estructurada

BIBLIOGRAFIA
COMO PROGRAMAR EN
C++
(DEITEL &DEITEL 2DA
EDICION)

Cap S-10(pag 608-711)

ESTRUCTURA DE DATOS
ORIENTADA A
OBJETOS(GUARDATI)
Cap 1 (pag 2-26)

UNIDAD IV: EL LENGUAJE DE
4 PROGRAMACION C++

4.1 Historia del lenguaje C++

4.2 Funciones, palabras reservadas, comentarios
4.3 Operadores C++, prioridad y orden de evaluacion
4.4 Conversidn y tipos de datos

4.5 ldentificadores y declaraciones

COMO PROGRAMAR EN
C++
(DEITEL &DEITEL 2DA
EDICION)
Cap 1(pag 16-39)

UNIDAD V: ENTRADA Y SALIDA
5 ESTANDAR

5.1 Salida estandar y salida con formato
5.2 Salida estandar de error
5.3 Entrada estandar

COMO PROGRAMAR EN
C++
(DEITEL &DEITEL 2DA
EDICION)
Cap 1(pag 16-39)
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CENTRO DE ENSENANZA TECNICA INDUSTRIAL

Organismo Publico Descentralizado Federal
Reforma Curricular 2007 Nivel Licenciatura

Direccién Académica

PROGRANMA DE ASIGNATURA

TEMARIO DEL PROGRAMA

UNIDAD ' TEMA

SUBTEMAS

FUENTE DE INFORMACION

UNIDAD VI: CLASES

UNIDAD VI: Clases
6.4 Estructuras y clases
6.4.1 Definicion de una clase
6.4.2  miembros de una clase
6.4.3  Datos miembro de una clase
6.4.4  Funciones miembro de una clase
6.4.5  Control de acceso a los miembros de la clase
6.5 Implementacion de una clase
6.51  Ambito de una clase
6.5.2  Elpuntercimplicito this
6.5.3  Funciones miembro y objetos constantes
6.5.4 Inicializacion de un objeto
6.5.,5  Constructor
6.5.6  Asignacion de objetos
6.5.7  Constructor de copia
6.5.8  Destruccion de objetos
6.59  Clases con miembros que son punteros
8.6 Eltrabajo con clases
6.6.1 Objetos miembro de una clase
6.6.2  Acceso a un dato miembro privado
6.6.3  Devolver static deunaclase
6.6.4  Punteros a miembros de una clase
6.6.5  Arreglos de objetos y de punteros a objetos
6.6.6 Funciones amigas de una clase
6.7 Clases derivadas
6.7.1 Clase base
6.7.2  Clase derivada
6.7.3 Herencia simple
6.7.4 Constructores y destructores de clase

BIBLIOGRAFIA
COMO PROGRAMAR EN
C++
(DEITEL &DEITEL 2DA
EDICION)

Cap 6 (pag 408-461)
Cap 7(pag 471-539)

ESTRUCTURA DE DATOS
ORIENTADA A
OBJETOS(GUARDATH)
Cap 2(pag 36-67)

Cap 3(pag 77-111)

|
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CENTRO DE ENSENANZA TECNICA INDUSTRIAL
Organismo Publico Descentralizado Federal
Reforma Curricular 2007 Nivel Licenciatura

Direccién Académica

PROGRAMA DE ASIGNATURA

“TEMARIO DEL PROGRAMA

FUENTE DE INFORMACION

UNIDAD VI: CLASES

UNIDAD TEMA SUBTEMAS
6.8 Jerarquia de clases
6.8.1 Punteros a objetos de una clase derivada
6.8.2 Funciones virtuales COMO PROGRAMAR EN
6.8.3 Polimorfismos C++
6 6.84  Herencia multiple (DEITEL &DEITEL 2DA
6.9 Operadores sobrecargados EDICION)

6.9.1 Sobrecarga un operador
6.9.2  Sobrecarga de operadores binarios
6.9.3  Sobrecarga de operadores unarios

6.10 Clases para nimeros racionales
6.10.1  Conversion de tipos definidos por el usuario
6.10.2  Sobrecarga del operador de asignacion.
6.10.3  Sobrecarga del operador de indexacion
6.10.4  Sobrecarga del operador de funcion

6.10.5  Sobrecarga del operador de acceso a miembros de clases

Cap 8 (pag 546-607)
Cap 9-10(pag 609-711)

ESTRUCTURA DE DATOS
ORIENTADA A
OBJETOS(GUARDATI)
Cap 1 (pag 2-26)

Cap 3 (pag 77-111)

UNIDAD VII: LOS OPERADORES NEW
7 Y DELETE

UNIDAD VII: Los operadores new y delete
7.1 Operador new
7.2 Insuficiente memoria
7.3 funcién _set_new_handler
7.4 operador delete
7.5 lagunas de memoria
7.6 Sobrecarga de los operadores new y delete

COMO PROGRAMAR EN
C++
(DEITEL &DEITEL 2DA
EDICION)
Cap 5 (pag 321-402)
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Reforma Curricular 2007 Nivel Licenciatura ‘
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

TEMARIO DEL PROGRAMA

UNIDAD

TEMA SUBTEMAS ‘ FUENTE DE INFORMACION
8.1 Entrada/salida C++ COMO PROGRAMAR EN
8.2 Manipulacion de ficheros en el disco C++
8 UNIDAD Vili: STREAMS 8.3 acceso secuencial (DEITEL &DEITEL 2DA
8.4 acceso aleatorio EDICION)

8.5 cadena de caracteres

Cap 12 (pag 737-767)

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

TAREAS 10%
PRACTICAS 30%
ESTUDIO DE CASOS 10
DESARROLLO DE PROYECTOS 50 %

PROCESO DE EVALUACION

40 % EXAMEN 20% TAREAS

30% PRACTICAS 10% PROYECTO
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CENTRO DE ENSENANzA TECNICA INDUSTRIAL N
Organismo Publico Descentralizado Federal @
Reforma Curricular 2007 Nivel Licenciatura e

Direccion Académica cetin s

PROGRAMA DE ASIGNATURA

UNIDADES DE APRENDIZAJE
L ~_ UNIDAD I: PUNTEROS | ~ |

REFERENCIAS DE FUENTES
DE INFORMACION

BIBLIOGRAFIA
COMO PROGRAMAR EN C++

REALIZACION DE PRACTICAS Y LECTURAS (DEITEL &DEITEL 2DA EDICION)

Apuntadores y cadenas capitulo 5 (pag
319-402)

I OBJETIVO EDUCACIONAL.: El alumno comprendera la intima relacion entre los apuntadores, arreglos y cadenas.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (TEORICAS / PRACTICAS)

MATERIAL DIDACTICO, EQUIPO E INSUMOS | | |
PROYECTOR DIGITAL, PROYECTOR DE ACETATOS YPINTARRON |
UNIDAD II: ESTRUCTURAS DE DATOS ' |

OBJETIVO EDUCACIONAL:

REFERENCIAS DE FQENTES
DE INFORMACION

BIBLIOGRAFIA
COMO PROGRAMAR EN C++
(DEITEL &DEITEL 2DA EDICION)
Estructuras de datos cap 18 pag(942-
997)

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (TEORICAS / PRACTICAS)

REALIZACION DE PRACTICAS Y LECTURAS
ESTRUCTURA DE DATOS ORIENTADA
A OBJETOS(GUARDATI)

Pilas y colas
cap 5 (pag 195-232)
listas cap 6 (pag 237-304)
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CENTRO DE ENSENANZzA TECNICA INDUSTRIAL

Organismo Publico Descentralizado Federal
Reforma Curricular 2007 Nivel Licenciatura
Direccion Académica

PROGRAMA DE ASIGNATURA

arboles cap 7 (pag 313-388)

| MATERIAL DIDACTICO, EQUIPO E INSUMOS |
| PROYECTOR DIGITAL, PROYECTOR DE ACETATOS YPINTARRON |
| UNIDAD lll: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS |

|

rOBJ ETIVO EDUCACIONAL: El alumno comprendera los conceptos basicos y las caracteristicas de la POO.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (TEORICAS / PRACTICAS)

REFERENCIAS DE FUENTES

DE INFORMACION

REALIZACION DE PRACTICAS Y LECTURAS

ORI

(DEITEL &DEITEL 2DA EDICION)

BIBLIOGRAFIA
COMO PROGRAMAR EN C++

Cap 9-10(pag 609-711)

ESTRUCTURA DE DATOS
ENTADA A OBJETOS(GUARDATI)

MATERIAL DIDACTICO, EQUIPO E INSUMOS

Cap 1 (pag 2-26)

=

PROYECTOR DIGITAL, PROYECTOR DE ACETATOS YPINTARRON

UNIDAD IV: El Lenguaje de Programacion C++

| OBJETIVO EDUCACIONAL.:

El alumno se familiarizara con el lenguaje de programacmn C++

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (TEORICAS / PRACTICAS)

REFERENCIAS DE FUENTES

DE INFORMACION

REALIZACION DE PRACTICAS Y LECTURAS

(DEITEL &DEITEL 2DA EDICION)

COMO PROGRAMAR EN C++

Cap 1(pag 16-39)
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Reforma Curricular 2007 Nivel Licenciatura
Direccion Académica

PROGRAMA DE ASIGNATURA

| | MATERIAL DIDACTICO, EQUIPO E INSUMOS
| PROYECTOR DIGITAL, PROYECTOR DE ACETATOS YPINTARRON
| O ‘ S UNIDAD V: CLASES

R)BJETIVO EDUCACIONAL: El alumno comprendera los conceptos basicos y las caracteristicas de la POO.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (TEORICAS / PRACTICAS) REFEgngcgggﬁiglgiNTEs

COMO PROGRAMAR EN C++
(DEITEL &DEITEL 2DA EDICION)
Cap 1(pag 16-39)

COMO PROGRAMAR EN C++
(DEITEL &DEITEL 2DA EDICION)

REALIZACION DE PRACTICAS Y LECTURAS Cap 8 (pag 546-607)
Cap 9-10(pag 609-711)

ESTRUCTURA DE DATOS
ORIENTADA A OBJETOS(GUARDATI)
Cap 1 (pag 2-26)

Cap 3 (pag 77-111)

] ]
:

| UNIDAD VII: LOS OPERADORES NEW Y DELETE
rOBJETIVO EDUCACIONAL: El alumno analizara y apllcara el uso de la memoria dinamica.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (TEORICAS / PRACTICAS) | REFESEETNC;gaﬁiggiNTES

yg’&N\IZATgc,V/ COMO PROGRAMAR EN C++
20 g A (DEITEL &DEITEL 2DA EDICION)
= | k5 Cap 8 (pag 546-607)

: ' Cap 9-10(pag 609-711)

ESTRUCTURA DE DATOS /_;
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Direccion Académica

PROGRAMA DE ASIGNATURA

ORIENTADA A OBJETOS(GUARDATI)
Cap 1 (pag 2-26)
Cap 3 (pag 77-111)

MATERIAL DIDACTICO, EQUIPO E INSUMOS

'UNIDAD VIil: Streams

r PROYECTOR DIGITAL, PROYECTOR DE ACETATOS YPINTARRON
| ;
|

OBJETIVO EDUCACIONAL: El alumno analizara e implementara el uso de archivos en sus programas

 ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (TEORICAS / PRACTICAS)

REFERENCIAS DE FUENTES
DE INFORMACION

REALIZACION DE PRACTICAS Y LECTURAS

COMO PROGRAMAR EN C++
(DEITEL &DEITEL 2DA EDICION)
Cap 12 (pag 737-767)

| MATERIAL DIDACTICO, EQUIPO E INSUMOS

l PROYECTOR DIGITAL, PROYECTOR DE ACETATOS YPINTARRON

FUENTES DE INFORMACICN

1. C++ Como Programar, Deitel & Deitel, cuarta edicién, Pearson
2. Estructuras de datos orientada a objetos, algoritmos con C++, Silvia Guardati, Prentice Hall

3. Programacion en C++, algoritmos y estructuras de datos, Luis Joyanes Aguilar, Mc Graw Hill

HISTORIA DEL PROGRAMA
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